Manual de utilizare

MASINA DE BRODERIE
AUTOMATA
INDUSTRIALA
TIP COMPACT

Model:
ArtMaster LE-10

Leader
PRODUCATOR:

NINGBO WIND IMPORT & EXPORT CO., LTD. China

IMPORTATOR:

EURO-WIND GROUP S.R.L

in localitatea Baia Mare, Str. George Cosbuc, nr. 25A, ap. 5, jud. Maramures, ROMANIA

Site: www.euro-wind.ro

E-mail: mail@euro-wind.ro

DATA PRODUCTIEI:

Informatiile despre data productiei se gasesc pe ambalajul produsului si pe corpul masinii.
NUMAR DE SERIE:

Numarul de serie se afld pe ambalajul produsului si pe corpul maginii.

Masini de brodat LEADER in UE LEADER-SEWING.EU

Tnregistrati-va produsul pe site-ul oficial si obtineti acces la materiale de instruire si
asistenta tehnica!

C€



Atentie! Va multumim pentru interesul acordat sistemului de control al masinii de brodat computerizate Leader.
Inainte de a utiliza magina, va rugam sa cititi si sa intelegeti cu atentie acest manual de utilizare pentru a asigura
functionarea corecta si eficienta a masinii dumneavoastrd industriale de brodat computerizate!

De asemenea, va rugdm sa pastrati acest manual Intr-un loc sigur pentru referinte ulterioare.

Aceastd masind de brodat industriald compacta, automata, cu un singur cap, 10 ace, cu punct inchis, cu afisaj
LCD, completa cu accesorii, este conceputa pentru broderia industriala cu punct inchis sub controlul unui sistem
hardware si software specializat si a unui software dedicat. Aceasta masind poate broda articole de
imbracaminte finite si elemente de model pe toate tipurile de tesaturi.

Specificatii tehnice principale:

Numar de capete de brodat: 1

Numar de ace per cap: 10

Suprafatd maxima de brodat per cap: 360 (x, latime) x 240 (y, adadncime) mm
Viteza maxima de brodare in ring: 1200 cusaturi/min

Schimbare ac (culoare) si taiere fir: automata

Senzor de rupere a firului: da

Tip afisaj: grafic color, ecran tactil, 7 inci

Capacitate memorie interna, cusaturi: 100.000.000 de cusaturi (800 de modele)
Dimensiune maxima model: pana la 4.000.000 de cusaturi si pana la 3.000 de schimbari de culoare
Interval lungime cusaturi, mm: 0,1 — 12,7, trepte de 0,1 mm

Tensiune de functionare: 220 V

KIT

Masina de brodat industriald este ambalata intr-o lada de transport si fixata pe fundul ladei cu doua suruburi de
transport de 14 mm.
Pachetul include:
- piese integrante ale masinii de brodat industriale care trebuie instalate pe masina in timpul asamblarii si
instalarii
- unelte pentru instalarea pieselor pe masina, montarea masinii pe masa si intretinerea ulterioara in timpul
functionarii.

Bobina — 1 set

Cablu de alimentare — 1 buc.
Suporturi pentru ring — 1 set

Stift suport bobina cu surub — 2 buc.
Ax bobina — 15 buc.

Clema bobina — 15 buc.

Rulou de 120 mm — 1 buc.

Rulou de 150 mm — 1 buc.

Rulou de 200 mm — 1 buc.

Rulou de 240 x 240 mm — 1 buc.
Rulou de 360 x 240 mm — 1 buc.
Bara ac — 1 buc.

Parghie de preluare ata — 1 buc.
Ansamblu recipient — 1 buc.
Ansamblu senzor tensiune fir — 1 buc.
Piciorus presor — 1 buc.

Clema tija ac — 1 buc.

Suport tija ac — 1 buc.

Tuburi ghidaj fir din plastic — 2 buc.
Capete tub ghidaj fir superior — 2 buc.



Capete tub ghidaj fir inferior — 2 buc.
Inel ghidaj fir — 7 buc.

Inel intinzator fir — 5 buc.

Bobina metalica — 2 buc.

Carcasa bobinei — 1 buc.

Arj piciorus presor — 1 buc.

Arj tija ac — 1 buc.

Clema ac — 1 buc.

Surub prindere ac — 1 buc.

Surub placa ac — 2 buc.

Surub suport ring — 5 buc.

Surub capac inferior — 4 buc.

Surub Phillips cu saiba M4*16 — 5 buc.
Surub hexagonal M4*20 — 2 buc.
Surub hexagonal M4*16 — 4 buc.
Surub hexagonal M4*10 — 2 buc.
Surub hexagonal M4*8 — 2 buc.
Amortizor tija ac — 1 buc.

Saiba de cauciuc — 2 buc.

Saiba GB/T93-1997 M4*1.0 — 2 buc.
Saiba GB/T93-1997 M5*1.0 — 2 buc.
Saiba de siguranta M4*1.0 — 2 buc.
Saiba de siguranta M5*1.0 — 2 buc.
Surub cu cap inecat M3*5 — 2 buc.
Surub cu cap Phillips M3*3 — 2 buc.
Suruburi Phillips M3.5 x 5 -2 buc.
Suruburi cu cap crestat M3.5 x 7 — 2 buc.
Bucsa piciorus presor din plastic — 1 buc.
Capace filetate — 7 buc.

[luminare LED — 1 buc.

Ace DB-KS5 - 1 set.

Recipient ulei — 1 buc.

INSTRUMENTE DE INSTALARE

Surubelnita dreapta de 2 mm — 1 buc.
Surubelnita dreapta de 3 mm — 1 buc.
Surubelnita dreapta de 5 mm — 1 buc.
Surubelnita Phillips PH2 — 1 buc.
Surubelnita Phillips PHO — 1 buc.
Surubelnita in forma de Z — 1 buc.
Surubelnita hexagonala HEX — 1 buc.
Cleste lung — 1 buc.

Chei hexagonale (7 buc.) — 1 set
Cheie fixa de 7/5,5 mm — 1 buc.
Cheie fixa de 8/10 mm — 1 buc.
Cheie fixa de 12/14 mm — 1 buc.
Cheie fixa de 19/17 mm — 1 buc.
Sarma de filetat — 1 buc.

Penseta — 1 buc.

Foarfece — 1 buc.

Unitate flash USB — 1 buc.



Informatii importante
Producatorul 1si rezerva dreptul de a modifica specificatiile echipamentului fara notificare prealabila.

De asemenea, producatorul isi rezerva dreptul de a modifica designul componentelor si pieselor
individuale, precum si specificatiile tehnice, fara notificare prealabila, fara a afecta calitatea produsului.
Textul si numerele din acest manual de utilizare pot contine erori tipografice. Daca, dupa citirea acestui
manual, aveti in continuare intrebari despre functionarea si utilizarea echipamentului, va rugam sa
contactati vanzatorul, un centru de service specializat sau importatorul pentru clarificari.



DESCRIERE GENERALA A COMENZILOR MASINII
12 3

. Roti de tensiune ata

. Bara de tensiune atd superioara

. Panou ghidaj fir

. Tuburi ghidaj fir

. Panou dreapta al butoanelor de control al broderiei

. Bobine de fir (nu sunt incluse, se achizitioneaza
separat)

7. Roata de schimbare manuala a acului
8. Ecran tactil

9. Surub de fixare a suportului afisajului
10.Buton de alimentare indicator laser
11.Indicator de alimentare

12.Indicator laser

13.Cadru de miscare a gherului pe axa X

o OB W DN

14.Clema gherului
15.asi b - Suporturi de fixare a gherului

16.a si b - [luminare lateralda LED a zonei de lucru
17.Cadru metalic al masinii

18.Picior cauciucat fata dreapta al masinii

®\ 19.Picior cauciucat fata stinga al masinii
18 20.Capac compartiment transfer
21.Placa ac

22.Piciorus presor

23.Ace

24.Cleme automate pentru fir
25.Bara ghidaj fir

26.Cap de brodare

27.Bare de preluare a firului

28.Bara inferioara de tensiune a firului
29.Randul inferior de senzori de rupere a firului
30.Randul superior de senzori de rupere a firului
31.Stanga Panou de control al ringului

32.1nele de ghidare a firului

33. Axe de bobina

34.Bobine (nu sunt incluse si se vand separat)
35. Platforma suport bobina

36.Canal cablu cadru miscare cerc

37.Compartiment motor miscare cerc pe axa X

38.Picior cauciucat dreapta spate al masinii
39.Picior cauciucat dreapta fata al masinii

40.Maner cauciucat dreapta pentru transportul
masinii

41.Cadru masind cu sina miscare cerc pe axa Y
42.Suport de montare cerc dreapta
43.Brat masina cu compartiment de transfer

44 Buton oprire de urgenta



45.
46.
47.
48.
49.
50.
Sl
52.
53.
54.
55.
56.

Surub regulator Afisaj unghi de inclinare
Port de conectare unitate flash USB
Fereastra nivel ulei si umplere rezervor
Surub de fixare suport afisaj

Buton indicator laser

Parghii de intindere a firului

Panou de tensionare a firului

Mufa pentru cablul de alimentare

Buton de alimentare

Maner de rotire manuala a axului principal
Fereastra selector (unghi de rotatie a axului principal)
Maner stergator (preluare fir)




CAPITOLUL 1 INFORMATII GENERALE

1-1 Precautii privind manipularea echipamentului

Acest echipament este un dispozitiv electronic-mecanic.
Respectati aceste precautii de sigurantd de baza pentru a preveni incendiul,
electrocutarea sau vatamadrile corporale atunci cand utilizati echipamentul.

+¢ Toate cablurile de instalare si conectare trebuie sa fie bine izolate, iar impletitura si invelisul
din plastic al cablurilor trebuie sa fie intacte. Conectorul nu trebuie sd aiba conductori de cupru
expusi pentru a preveni scurtcircuitele si a asigura protectia impotriva contactului cu firele
expuse.

+ Radiatoarele de racire si conductele de ventilatie trebuie sa fie deschise pentru a permite
circulatia libera a aerului.

+% Inainte de a porni alimentarea pentru prima dati, asigurati-vi ca specificatiile sursei de
alimentare externe indeplinesc cerintele tehnice mentionate.

+¢* Daca trebuie sa porniti alimentarea imediat dupa o pana de curent, trebuie sa deconectati
echipamentul timp de cel putin 30 de secunde si apoi sd reporniti unitatea.

+ Procesul de initializare a sistemului de alimentare dureaza 30 de secunde, deci unitatea nu
va fi disponibila 1n acest timp.

¢ Ecranul LCD si ecranul tactil situate pe panoul de control sunt componente fragile. Pentru a
asigura functionarea corecta si a prelungi durata de viatd a ecranului LCD si a ecranului tactil, nu

apdsati cu obiecte ascutite sau dure.

¢ Acordati atentie directiei de introducere a unitatii flash USB atunci cand incarcati sau
descarcati date de broderie de pe unitatea flash USB. Nu aplicati fortd excesiva daca dispozitivul
nu este instalat corect. Nu scoateti unitatea flash USB in timp ce datele sunt scrise sau citite

pentru a preveni deteriorarea unitdtii sau pierderea datelor.

¢ Nu deschideti capacul unitatii de control electronic in timp ce unitatea este pornitd. Cadrul
masinii poate contine o tensiune ridicatd, care poate pune viata in pericol.

+ Daca trebuie sa accesati cadrul masinii pentru reglare sau inspectie, porniti alimentarea dupa
ce o deconectati de la priza sau opriti alimentarea timp de 3 minute pentru a descarca tensiunea
inaltd din condensatoarele interne, ceea ce ar putea provoca vatamari corporale prin
electrocutare.

¢ Nu atingeti piesele rotative ale masinii n timpul functionarii, deoarece acest lucru poate

provoca vatamari corporale grave.



+ Nu amplasati echipamentul in zone cu niveluri ridicate de umiditate, praf, gaze corozive,
gaze inflamabile sau gaze explozive, deoarece acest lucru poate provoca incendiu, electrocutare
si vatadmari corporale.

¢ Respectati intotdeauna masurile de precautie si precautiile de baza atunci cand lucrati cu

aceasta unitate pentru a preveni incendiul si vatamarile corporale cauzate de electrocutare.



1-2 Specificatii tehnice

1. Dimensiunea afisajului: ecran tactil de 7 inci

. Viteza maxima: 1200 cusaturi/min
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10. Functie de blocare a codarii: Da

. Rezolutia afisajului: 1024 x 600 pixeli
. Principiu de functionare: Ecran tactil (tip capacitiv)

. Memorie maxima: 100.000.000 de cusaturi

. Numar maxim de cusaturi intr-un model de broderie: 4.000.000 de cusaturi
. Precizie de coasere: 0,1 mm (lungimea minima a cusaturii)

. Interval lungime cusaturi: 0,1 mm ~ 12,7 mm

. Schimbare automata a culorii: 3000 intr-un singur model

11. Accepta 26 de limbi: rusa, engleza, germana, chineza etc.

1-3 Caracteristici principale

1. Incircarea modelelor de broderie de
pe o unitate flash USB in memoria
masinii, incarcarea modelelor de
broderie din memoria masinii pe o
unitate flash USB si actualizarea
software-ului de sistem

1) Acest model de masina accepta conectarea unei
unitati flash USB si citirea si Incarcarea modelelor
de broderie in formate Tajima binary (DST),
Barudan (DSB), Tajima ternary si Belinda FDR
(inclusiv formate binare, ternare si Z-ary); si format
ZSK in memoria masinii.

2) Acest model de masind accepta conectarea unei
unitati flash USB printr-o interfatd USB si
descarcarea modelelor de broderie in format Tajima
binary sau Rayhong din memoria masinii pe unitatea
flash USB si salvarea acestora.

3) Modelele din seria JD accepta utilizarea unei
unitati flash USB, actualizari de software de sistem
si actualizdri de software online pentru placa de
baza a masinii si placile de control speciale.

2. Suport multilingv

Sistemul accepta afisarea informatiilor in diverse
limbi, inclusiv in romana.

3. Functii suplimentare

Acest model de masind accepta diverse tehnici de
broderie, cum ar fi: ,,broderie repetata”, ,,broderie
combinatd”, ,,broderie cu litere si simboluri”,
,oroderie foto” si multe altele.

4. Functie de compilare a modelelor
de broderie

Acest model de masind este capabil sd compileze
parametrii ,,repetare broderie” si ,,imbinare broderie”
pentru a crea modele noi si a le salva Tn memoria
masinii.

5. Functii auxiliare

Acest model poate ,,gasi automat punctul de plecare
al modelelor de broderie” si poate adauga functii
precum ,,broderie cu aplicatii”, ,,broderie cu
bordura”, ,,punct cruce” si ,,broderie cu bordura”.

g eyt

imbunatatesc eficienta muncii.




6. Usurinta in intretinere si reglare

Acest model dispune de functii de autodiagnosticare
a masinii, autodiagnosticare a encoderululi,
autodiagnosticare a vitezei de actionare a arborelui
principal si verificare a componentelor. Aceste
caracteristici simplifica si faciliteaza configurarea,
intretinerea si depanarea masinii de brodat.

7. Gestionarea parametrilor procesului
de brodare incarcati in memoria
masinii

Acest model poate combina parametrii selectati ai
procesului de brodare, cum ar fi punctul de pornire
al modelului de broderie, ordinea de schimbare a
culorii, directia modelului de broderie, unghiul de
rotatie si numarul de repetari ale modelului de
broderie si poate salva acest set de parametri. Cand
rebrodati acelasi model, puteti utiliza acest grup de
parametri fara a reseta, imbunatatind eficienta
broderiei.

10




CAPITOLUL 2 DESCRIEREA ELEMENTELOR PANOULUI DE
CONTROL

Afisa
usB
interfata
Pictograma
atingere
Indicator de
alimentare

e Ecran tactil
Aceasta masind este echipatd cu un ecran LCD de inalta luminozitate; ecranul tactil, utilizat ca
interfatd de operare, faciliteaza familiarizarea cu sistemul si operarea masinii.

e Interfata de date USB
Aceasta masind este echipatd cu o interfatd de date USB universala, care simplifica procesul de

incércare, descarcare si salvare a datelor de broderie folosind o unitate flash USB.

Atentie:
Ecranul LCD si ecranul tactil situate pe panoul de control sunt componente fragile. Nu

apasati pe ecranul LCD sau pe ecranul tactil cu un obiect ascutit sau dur pentru a asigura
functionarea corecta si a prelungi durata lor de viata.

Acordati atentie directiei de introducere a unitatii flash USB atunci cand incarcati sau
descarcati date de modele de broderie de pe unitatea flash USB. Nu aplicati forta excesiva
daca dispozitivul nu este instalat corect. Nu scoateti unitatea flash USB in timp ce datele

sunt scrise sau citite pentru a preveni deteriorarea unitatii sau pierderea datelor.

11



CAPITOLUL 3 DESCRIEREA FUNCTIILOR PICTOGRAMELOR INTERFETEI

3-1 Descrierea elementelor principale ale interfetei

Interfata principald a sistemului de control al procesului de brodare arata astfel:

3-2 Descrierea functiilor pictogramelor de interfata

Ne | Pictograma si stare Descriere
1
: Cablul de control este conectat corect.
Starea conexiunii cablului de : Cablul de control nu este conectat sau conexiunea este slaba.
control (de exemplu, cablul de
retea dintre cutia de control
principala si panoul de control)
2
: Modelul de broderie este procesat in modul ciclu.
Broderie ciclicd/broderie fara
repetitie : Modelul de broderie nu este procesat in modul ciclu.
3
: Axul principal este 1n pozitia corecta.
Axul principal este in pozitia .
corecti/axul principal este in : Axul principal este in pozitia incorecta; apasati « » sau
pozitia incorectd direct pentru a seta axul in pozitia corecta.
4

Aprinderea/stingerea farurilor

: Stingerea farurilor masinii.

: Aprinderea farurilor masinii.
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5 | Lerenater O pictograma care afiseaza ora curentd a sistemului; faceti clic pe
pictograma pentru a modifica ora sistemului.
Ora curenta a sistemului
6 s O pictograma care afiseaza progresul procesului curent de brodare.
()
Procentul de finalizare a
procesului de broderie
7 Numarul de deasupra indicatorului indica viteza reala a arborelui
- principal; numéarul de sub indicator indica viteza maxima a arborelui
Viteza arborelui principal in modul | de 1000 rpm. Viteza axului se va schimba automat in timpul brodarii
de brodare efectiv (adica viteza efective, in functie de lungimea cusaturii modelului de broderie.
reala de brodare)
8 | o3 . . Daca operatiunea de schimbare a culorii a fost setata incorect,
“4==" Numadrul indica faptul ca oy
capul maginii se afld in pozitia Apidsati «  “¥», pentru a accesa interfata de schimbare manuali a
acului Ne3. Daca capul masinii nu | culorii, faceti clic pe pictograma cu numirul acului situati in partea
se afld in aceasta pozitie, pe afisaj | de jos a interfetei pentru a muta capul masinii in pozitia doriti.
va apdrea o pictograma p
9 | E «0012» indica faptul ca exista 12 schimbari de culoare in procesul
_j‘, curent de brodare. Acest numar va creste pe masura ce numarul de
== schimbari de culoare creste. Faceti clic pe pictograma pentru
"= Numarul «4» pe fundal i
galben indica numarul culorii =
curente, iar valoarea mai mica ordinea culorilors «» si selectati «Set all Color/ Setati toate
indica ordinea culorilor n culoriley, care controleaza ordinea culorilor la brodarea modelului.
modul de schimbare automata a
culorii.
10 wi | Afiseaza informatii despre modelul care este brodat in prezent,
({g : #ET | inclusiv: numdrul modelului, numele modelului, numarul curent si
v p | ™ | total de schimbari de culoare, numdrul curent si total de cusaturi si
“%‘ ;f.f]“:"‘w 3 " | setarile campului de brodare.
11 asf =) E
e Dupa oprirea masinii, faceti clic pe pictograma «-——»,pentru a
Afiseaza decalajul de-a lungul reseta valorile de decalaj X, Y si a recalcula folosind pozitia curenti
axelor X, Y in milimetri fatd de ca punct de plecare.
punctul de pornire al modelului
de broderie.
12 l" Faceti clic pe aceasta pictograma pentru a accesa interfata de reglare
% Controlul vitezei o - . _ e
a vitezei; faceti clic pe « » Sau « », pentru a modifica viteza
maxima de lucru a arborelui principal.
13 == Folositi aceasta pictograma pentru a comuta intre modurile de
o <>
Mod inactiv miscare in repaus. %% Semnele plus deplaseaza inainte cusatura
cu cusaturd, semnele minus deplaseaza Tnapoi.
A
WA VAW

Mod inactiv la viteza redusa

bz
WA WY
Mod inactiv la viteza mare

—1! °+1
4¥ ¥ . o . .
A W Migcarea cusaturii cu oprire.

YT

Un mod de miscare complet colorat.

Mod de miscare in 10 pasi de cusatura.
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14

W2 Acces la modelele de
broderie stocate In memoria
masinii.

Faceti clic pe aceasta pictograma pentru a accesa meniul de stocare
a modelelor de broderie.

15| 0 ‘b ) 5 Faceti clic pe aceasta pictograma pentru a accesa meniul de

- Schimbare manuala a schimbare manuala a culorii.

culorii
16 2 1 - Meniul urmitor Faceti clic pe aceastd pictograma pentru a accesa meniul urmator.
17 Faceti clic pe aceastad pictograma pentru a accesa pagina de setari.

¢ Setari

18

1K
W% Schimbare automati a
culorii si pornire automata

. Schimbare automata a culorii
j b nire manuala
v Schimbare manuala a culorii
si pornire manuala

Faceti clic pe pictograma «5 : g:‘»pentru a comuta Intre modurile de
schimbare a culorii.

19
St <tirii broderiei Faceti clic pe pictograma « - » pentru a comuta intre modurile de
area pregatirii broderiei broderie.
Starea confirmarii broderiei
20 Apasati acest buton rosu din dreapta monitorului daca apare o

Butonul de oprire de
urgentd al masinii

situatie neprevazutd, cum ar fi functionarea necorespunzatoare a
masinii si riscul de deteriorare a pieselor, a cercurilor sau a
proiectului de broderie. Masina va intrerupe imediat alimentarea
tuturor motoarelor si va rimane in aceasta stare pana cand rotiti
butonul in sensul acelor de ceasornic pentru a debloca RESET.

21

o . Operatie de pozitionare a
arborelui pas cu pas

Faceti clic pe aceastd pictograma pentru a continua operatiunea de
pozitionare a arborelui principal.

Faceti clic pe butonul de pe panou. Apoi apasati Enter.

22 _— .. . . .
‘XD Faceti clic pe aceastd pictograma pentru a continua operatiunea de
: Operatiunea de tdiere a ) )
firului taiere a firului.
sme Faceti clic pe butonul de pe panou. Apoi apasati Enter.
23 | ‘e Faceti cli(_: pe ac&_easté pictograma pentru a accesa operatiunile de
(L4 mutare a inelului de cusut.

" Operatiuni de miscare a
cercului

24

‘ Mod de miscare manuala a
cercului la viteza redusa

o Mod de miscare manuala a
cercului la viteza mare

Apésati « ‘ » pentru a comuta intre modurile de miscare a ringului.

Apasati butoanele sageatd de pe panoul de
tensiune a firului masinii.
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25 | Faceti clic pe aceasta pictograma in modul de confirmare a broderiei
= I ) _ pentru a porni fluxul de lucru.
. Inceperea procesului de
broderie
26 al ) ) Faceti clic pe aceastd pictograma in modul de confirmare a broderiei
=4 Oprirea procesului de pentru a opri procesul de lucru.
brodare
27 | 8% Faceti clic pe aceasta pictograma, iar sistemul va misca
(el - Operatiunea de determinare| automat cercul si va seta punctul zero in raport cu senzorii.
a punctului de plecare .
o Activati indicatorul laser pentru a vizualiza punctul.
28 Aceasta functie de trasare este conceputd pentru a muta cercul de-a
w _ ui lungul marginii modelului pentru a verifica dacd modelul depaseste
:Mutarea cercului de-a limitele specificate ale zonei de brodare.
lungul marginii exterioare a
modelului (trasare)
29 | Aceasta functie va permite sa salvati pozitia curenta a gherului ca
| B . punct de plecare al modelului de broderie curent.
tioun » Salvarea punctului de
purnne al unui model de broderie
30| 1 & Daca pozitia initiala a modelului curent a fost salvata Tnainte de
Tions ¢ i brodare, faceti clic pe aceasta pictograma pentru a reveni la pozitia
. Restaurarea punctului salvata. Aceasta functie faciliteaza brodarea repetata a aceluiasi
original al modelului de broderie ’
model.
31 o Faceti clic pe aceasta pictograma pentru a accesa interfata de
@: . Operatiuni de fixare a gestionare a setarilor ringului de cusut.
inelului
32 . In acest mod, utilizatorul poate selecta un singur model de broderie
* Mod de selectare a unui odata.
singur model de broderie
33| L In acest mod, utilizatorul poate selecta mai multe modele de broderie
: Mod de selectareamai | Simultan.
multor modele de broderie
34 In acest mod, utilizatorul poate selecta simultan toate modelele de
. broderie din catalogul curent.
« = % Selectati toate modelele de
broderie
35| Iz Functia de sortare a modelelor de broderie din catalogul curent dupa
{awse ; . i ietati
* Operatiunea de sortare a diverse proprietati.
modelelor de broderie
36 | l Accesati directorul memoriei interne a masinii si faceti clic pe
- * Vizualizati modelele aceasta pictograma pentru a afisa modelul de broderie selectat n
de broderie pe ecran complet prezent in modul ecran complet.
sau vizualizati informatii Accesati directorul unitatii flash USB si faceti clic pe aceasta
despre modelele de broderie pictograma pentru a afisa informatii de baza despre modelul de
broderie selectat in prezent pe unitatea flash USB.
37 | a0 Acces la operatiunile de gestionare a unitatii flash USB.

* Operatiuni legate de
gestionarea unitatii flash USB
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38

L XF Stergerea unui director

Stergerea unui director de pe o unitate flash USB.

39 Creati un director nou pe o unitate flash USB.
*Catalog nou
40 ; Reveniti la directorul anterior.
: Reveniti la directorul
anterior
4] | e Faceti clic pe aceasta pictograma pentru a incarca modelul de
- fncircarea modelelor de | broderie de pe unitatea flash USB in memoria masinii.
broderie de pe o unitate flash USB
in memoria masinii
42 | | o Faceti clic pe aceasta pictograma pentru a descarca modelul
* Incircarea modelelor de | de broderie din memoria masinii pe unitatea flash USB.
broderie din memoria masinii pe o
unitate flash USB
43 ? Faceti clic pe aceastd pictograma pentru a accesa interfata de operare
* Operatiunea de brodare | a brodarii cu litere.
a caracterelor alfabetice
44 2 Selectati un model de broderie din memoria dispozitivului si
* Confirmarea modelului de | faceti clic pe aceastd pictograma pentru a confirma selectia.
broderie
45 Aceasta functie permite operatorului sa creeze si sa brodeze un
Operatiuni pentru crearea si | model grafic dintr-un desen creat direct pe monitorul tactil al
brodarea graficii pe monitor masinii.
46 . (& Faceti clic pe aceastd pictograma pentru a schimba unghiul, rotatia,

@
“ Operatiuni pentru

modificarea proprietatilor de
design si suprapunerea graficelor
(aspect vizual)

scara, secventa de culori, a deplasa coltul, a centra modelul, a
suprapune text, grafica si a salva ca model de broderie nou.
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CAPITOLUL 4 INSTRUCTIUNI DE UTILIZARE DE BAZA

4-1 Moduri si procese de operare de baza

Interfata software ofera urmatoarele trei moduri de operare:

® Mod de pregatire a broderiei =
=>» @ Mod de confirmare a broderiei =»
= @ Mod de executie a broderiei

1. Modul de pregatire a broderiei — procesul de pregitire pentru incarcarea unui model de

broderie sau de selectare a modelelor de broderie, precum si presetarea diferitilor parametri ai

sistemului de control si ai procesului de broderie. Dupa ce masina se opreste, pictograma « — »
apare 1n coltul din dreapta jos al interfetei principale de operare. In aceasta stare, operatiunile

«Start/ Starty sau «Stop/ Stop» nu sunt disponibile.
2. Modul de confirmare a broderiei — selectati un «model de broderie» si setati diversi parametri

ai sistemului de control si ai procesului de broderie, apoi apasati «  », pentru a confirma procesul

de broderie inainte ca masina sa treacd in modul pseudo-lucru. Dupa confirmarea procesului de broderie,
pictograma «  ». apare in coltul din dreapta jos al interfetei principale de operare. Apasati pictograma

«Start/Start», iar masina va initia procesul de broderie pe ring, folosind pozitia curenta ca punct de plecare.

3. Modul de executie a broderiei - cand pictograma «  » apare in coltul din dreapta jos al interfetei
principale de operare, apasati pictograma «Start/ Start». iar masina va trece in modul de lucru, iar interfata

principala de operare va afisa dinamic progresul procesului de broderie.
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4. Descrierea principalelor procese de lucru

® Se incarca modelul de broderie

l

@ Selectarea unui model de broderie

l

® Configurarea parametrilor
modelului de broderie sau a functiilor
auxiliare

l

@ Confirmarea procesului de broderie

® inceperea procesului de broderie

® Oprirea procesului de brodare

4-2 Incarcarea si selectarea unui model de broderie

4.2.1 Incarcarea unui model de broderie in memoria masinii prin USB

Toate referintele ulterioare la termenul ,,Design de broderie” se refera la
conceptul de ,,design de broderie”.

1. Introduceti unitatea flash USB care contine modelele de broderie in slotul situat in partea dreapta

a panoului de control.
2. Apasati «"&&) pentru a accesa interfata ,,Meniul de gestionare a modelelor descarcate” si
apasati «*“ ), Sistemul va citi informatiile despre modelul de broderie din directorul radacina

al unitatii flash USB si va selecta modelul care va fi incarcat in masind; apoi, apasati «&.

(Nota: Daca modelul de broderie este stocat intr-un alt director al unitatii flash USB, trebuie sa
faceti clic pe pictograma de selectare a directorului corespunzator, sa accesati directorul respectiv
si sa selectati modelul care va fi incarcat in masind, apoi sa apasati «*). Daca trebuie sa reveniti

la directorul anterior, apasati «&&», pentru a reveni; daca trebuie sa reveniti la interfata ,,Meniul de
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gestionare a modelelor descircate”, faceti clic pe pictograma «E», situatd 1n coltul din dreapta jos.)
3. Dupa apasarea pictogramei «a‘» interfata ,,Introducere numar model” va apdrea pe ecran, iar

. ao . . < 1 o . . Enter <
sistemul va atribui automat modelului cel mai mic numar disponibil. Apésati «4'-——-]», daca nu
doriti sa modificati numarul modelului, iar sistemul va atribui modelului de broderie numarul

implicit. Dacd doriti sd modificati numarul modelului de broderie, utilizati tastatura numerica

. o . Enter .
pentru a introduce numarul si apasati «4'-*-"-]» pentru a confirma.

Atentie:

Acordati atentie directiei de introducere a unitatii flash USB atunci cand incércati sau
descarcati date de modele de broderie utilizdnd unitatea flash USB. Nu aplicati forta
excesivd daca dispozitivul nu este introdus corect. Nu scoateti unitatea flash USB in timp

ce datele sunt scrise sau citite pentru a preveni deteriorarea unitdtii sau pierderea datelor.
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4. Asteptati finalizarea Incarcarii datelor. Fereastra de gestionare a unitatii flash USB va aparea pe

ecran. Dacad doriti sa continuati Incarcarea modelelor de broderie, repetati pasii de mai sus.

4.2.2 Selectarea unui model de broderie

1. Faceti clic pe pictograma . », pentru a accesa interfata ,,Meniul de gestionare a modelelor

incdrcate Tn memoria masinii”, faceti clic pentru a selecta modelul care urmeaza sa fie brodat,

apoi faceti clic pe pictograma .

ICTCIO—
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2. Interfata ,,Setarea parametrilor de design” va aparea pe ecran. Daca brodati folosind parametrii

impliciti, apdsati «» pentru a confirma (de obicei, procesul de brodare se realizeaza folosind

parametrii impliciti). Apdsati pentru a selecta elementul de modificat. Dupd modificarea tuturor

parametrilor necesari, apasati «», pentru ca sistemul sad salveze automat parametrii curenti si sa
revina la interfata principala de operare. In acest moment, sectiunea de afisare a informatiilor despre
modelul de broderie va afisa numarul modelului selectat, numele modelului, informatii despre
numarul de schimbari de culoare, numarul total de cuséturi si coordonatele punctelor extreme ale
modelului de broderie. Confirmati inceperea procesului de broderie (sistemul va afisa «Save pattern
origin to file/Salvati originea modelului in fisier», daca este prima data cand brodati sau daca pozitia

originii a fost modificata dupa setarea parametrului «Frame origin setting/ Setarea originii cadrului»).
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4-3 Setarea modului si ordinii de schimbare a culorilor

4.3.1 Setarea modului de schimbare a culorilor

In interfata principala de operare, apdsati «**», pentru a accesa interfata de schimbare a culorilor.

Modul 1: ¥ Schimbare manuali a culorii si pornire manuali. Inainte de a incepe procesul de

-~
brodare, apisati pictograma « @», pentru a accesa fereastra interfetei de schimbare manuali a
culorii. Utilizati tastatura numericad situatd in partea de jos a afisajului pentru a introduce

numerele acului si apasati «Start/Starty, pentru a incepe procesul de brodare. Masina se va opri

9 . .. o« . W . 9 ‘A .
automat dupa schimbarea culorii. Apdsati « “», pentru a schimba numarul acului in ordinea de
schimbare a culorii. Utilizatorul poate selecta un nou numar de ac in partea de jos a afisajului,

apoi poate apasa «Start/Start», pentru a reporni procesul de brodare.

Modul 2: ¥¥ Schimbare automati a culorii si pornire manuali. Mai intai, setati ordinea de
schimbare a culorii daca masina este Tn modul de schimbare automata a culorii, apoi apasati
pictograma «Start/ Start», pentru a incepe brodarea. Magina va schimba culorile inainte de a
incepe brodarea in functie de numerele acului specificate in ordinea de schimbare a culorii. Daca
are loc o schimbare de culoare in timpul brodarii, masina va comuta automat la numarul acului
specificat in conformitate cu ordinea specificata si se va opri, asteptand ca operatorul sa apese

pictograma «Start/ Starty.

Modul 3: ** Schimbare automata a culorii si pornire automatd. Cand are loc o schimbare de
culoare in timpul brodarii, masina va comuta automat la acul specificat in conformitate cu ordinea
setatd si va incepe din nou brodarea. Daca masina este setata pentru schimbarea automata a culorii,
operatorul trebuie sa seteze ordinea de schimbare a culorii si sa o confirme Tnainte de a Incepe
brodarea. Cand operatorul apasa pictograma «Start/ Starty, indiferent de locul in care se opreste
capul acului, acul va fi schimbat in functie de numarul acului setat in procedura de schimbare
automata a culorii (Notd: cu exceptia cazului in care numadrul curent al acului corespunde cu

numarul acului setat in procedura de schimbare a culorii), iar procesul de brodare va incepe.
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4.3.2 Setarea ordinii de schimbare a culorii

Ordinea de schimbare automata a culorii este o listd presetatd de parametri atunci cand masina
este In modul de schimbare automata a culorii.
Numarul maxim de schimbari de culoare este de 3000. Pasii pentru configurarea acestui mod

sunt descrisi mai jos:

5o
-m
- . — o . .
1. Cu modul de brodare neconfirmat, apasati «-», pentru a accesa fereastra « Setari schimbare
culoare model broderie». Folositi tastatura numerica pentru a introduce secvential numerele de ac si
numerele de schimbare a culorii dorite, apoi apasati ™ pentru a confirma. De exemplu, daca

L2 é
introduceti «1, 2, 3», si apoi apisati pictograma «* *** », schimbarea culorii se va repeta in urmatoarea

ordine: 1,2, 3,1, 2,3,1, 2,3...; apasati pictograma «"“}», pentru ca sistemul sa salveze automat ordinea

curenta a culorilor.

ViewSonic
!‘lﬁllﬂl'l{.l=
=ll 3 B

2. Daca doriti sa schimbati ordinea culorilor, faceti clic pe pictograma acului pe care doriti sa il
schimbati sau utilizati pictogramele «Previous page/Pagina anterioard» si «Next page/Pagina
urmatoare» pentru a gasi pozitia doritd. Faceti clic pe pictograma acului pe care doriti sa il schimbati,
apoi faceti clic pe pictograma culorii din partea de jos a interfetei pentru a schimba culoarea. Dupa
editare, faceti clic pe «"“’», pentru a confirma, iar sistemul va salva automat ordinea culorilor
modificate.

4-4 Setarea punctului de pornire al modelului de broderie
-
1. In interfata principald de operare, faceti clic pe pictograma " pentru a accesa interfata
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C e e R .
«Mutare gherghefy si utilizati pictogramele « = ¥ », pentru a muta ghergheful si a selecta

punctul de pornire corespunzator.

2. Faceti clic pe pictograma «b‘», pentru a muta ghertul de-a lungul marginii exterioare a
modelului de broderie. Aceasta operatiune (trasare) va permite sa determinati dacd modelul de
broderie se extinde dincolo de zona de lucru a ghertului. Daca modelul de broderie se extinde
dincolo de zona de lucru a ghertului, sistemul computerizat va afisa automat mesajul «Frame limit
over/Limita cadrului depasita» pe ecran. In acest caz, trebuie sa ajustati punctul de inceput al broderiei
pentru a va asigura cd modelul de broderie nu se extinde dincolo de zona de lucru a ghertului.

4-5 Confirmarea modelului de broderie

Dupa selectarea modelului de broderie, setarea parametrilor procesului de broderie, ordinea de

schimbare a culorilor si originea ringului, operatorul trebuie sa apese pictograma «  », in timp

ce magsina se afld in modul de pregatire a broderiei. Apdsarea acestei pictograme va afisa mesajul

de sistem «Change to DRIVE mode?/Schimbare in modul DRIVE?» pe afisaj. Apasati «™ »

pentru a confirma procesul de broderie (pe afisaj va aparea o pictograma albastra de stare a

broderiei «  »), apoi apasati pictograma «Start/ Start», pentru a porni masina.

24



Nota: Daca sistemul nu salveazd originea modelului de broderie sau pozitia curentd nu este
salvata ca origine a modelului de broderie (functia de protectie la modificarea originii ringului

de broderie este activatd), pe ecran va aparea mesajul de sistem: «Save pattern origin to

file?/Salvati originea modelului in fisier?», apasati ™ » (functia de salvare este disponibila in

mod implicit).

4-6 Ruperea firului, inversarea si editarea broderiei

4.6.1 Controlul capului masinii

Dupa oprirea broderiei, fereastra de eroare de brodare pentru o ruptura a firului trebuie comutata
la modul standard de brodare (indicatorul acului masinii se aprinde in rosu) si trebuie apasata
pictograma «10 cusaturi inapoi. Masina va incepe apoi procesul standard de brodare. Daca se
apasa pictograma «Stop/Stop» in timpul functionarii, masina se va opri imediat.

4.6.2 Detectarea ruperii firului

Daca se produce o rupturd a firului, masina se opreste, iar fereastra care afiseaza numarul acului
unde s-a produs ruperea firului se aprinde in rosu. Masina nu va putea relua brodarea pana cand

operatorul nu corecteaza problema si nu apasa pictograma «Start/Starty.
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4.6.3 Retragere

Masina poate sdri peste cusaturi in timpul brodarii din cauza ruperii firului sau a lipsei firului de
pe bobini. Masina trebuie si revina la punctul de cusaturd sarit pentru a umple golul. In acest
caz, operatorul trebuie mai Intdi sd opreascd masina, sa porneasca indicatorul laser (pozitionerul)
pentru a vedea unde s-au oprit cusaturile, sa apese pictograma «ldle Motion Movey si sa retraga
ghergul.

Modul de retragere a ghergul pentru corectarea cusaturii depinde de pictograma corespunzatoare
din meniul derulant; asteptati pana cand gherul ajunge la punctul de cusatura sarit si apasati «Stop/

Stop» pentru a opri retragerea ghergul.

4.6.4 Editarea broderiei

(Mod de editare a broderiei: mod de alimentare manuala a cusaturii, mod de alimentare
automata a cusaturii)

Mod de alimentare manuald a cusiturii: Daca apar omisiuni, operatorul trebuie sa apese

pictograma «Stop/Stop» pentru a opri masina. Intrati in meniul «ldle Feed», apasand pictograma

£
= ¥ 2 . . . . . . . . 1) ~ ~ . ~ ~ ~
« sy, Sunt disponibile cinci moduri de alimentare: o singura cusaturd, o singurd cusaturd cu

oprire dupa fiecare cusdtura si o singurd cusaturd cu un pas prestabilit (pasul implicit este de 10
cusaturi). Exista, de asemenea, un mod de alimentare rapida cu un pas mare si alimentare complet
coloratd in cadrul modelului. Dupa retragerea gherului, operatorul trebuie sd apese pictograma
«Start/Starty, iar masina va relua coaserea si va continua procesul de broderie dupa finalizarea
sectiunii omise.

Mod de alimentare automata a cusaturilor: capul masinii detecteaza automat ruperea firului in
timpul brodarii, afiseazd eroarea pe monitor, iar masina retrage ghertul cu numarul de cusaturi
specificat in caseta derulanta 10 cusaturi (daca este necesar, retragerea ghertului se poate face
manual).

Dupa infilare, apasati pictograma «Start/ Start», iar capul masinii va incepe automat brodarea

sectiunii pierdute, iar odatd finalizat, masina va relua procesul de brodare.

4-7 Anularea procesului de broderie

In urmitoarele cazuri, este necesar si anulati mai intai procesul de broderie: daci trebuie sa
modificati modelul de broderie dupa finalizarea ultimului model, daca trebuie sa modificati
factorul de scalare, unghiul de rotatie sau directia modelului, precum si daca trebuie s resetati
functia de repetare a broderiei, sd efectuati anumite teste de autodiagnosticare sau sa editati

modelele de broderie salvate Tn memoria masinii etc.
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Descrierea procedurii: Daca faceti clic pe pictograma « ~ » din interfata principala de

operare, se va afisa un mesaj de dialog al sistemului: «Change to EDIT mode?/Treceti in modul

EDITARE?», apasati «V‘», pentru a confirma deblocarea procesului de brodare. (In acelasi timp,

pictograma de stare a broderiei se va schimba 1n rosu « », sl sistemul va intra in modul de

anulare a procesului de brodare.)

e W —
W .

.

|

4-8 Oprire de urgenta a masinii
Masina poate fi oprita apasand butonul de oprire de urgenta din dreapta monitorului.

Apasati acest buton rosu din dreapta monitorului dacad apare o situatie neprevazuta, cum ar fi
functionarea necorespunzditoare a masinii si riscul de deteriorare a pieselor, a cercurilor sau a
proiectului de broderie. Masina va intrerupe imediat alimentarea tuturor motoarelor si va ramane
in aceastd stare pana cand rotiti butonul in sensul acelor de ceasornic pentru a elibera blocarea
RESET.
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